
臺南市北區大港國民小學「登陸布可星球」閱讀推動計畫 

110年 9月 28日 

一、目的： 

（一）藉由布可星球的遊戲化閱讀平台，帶領孩子體驗數位閱讀的樂趣。 

（二）在「搜尋布可」的過程中，培養資訊檢索、搜尋網路資源的能力。 

（三）在「挖掘布可能量」的過程中，培養閱讀、歸納分析的能力。 

（四）在登陸布可星球和挖掘能量的過程中，培養學生 e-PIRLS的閱讀整合應用的能力。 

二、依據：本校「111年度國中小學閱讀推動計畫-大港悅讀之森」辦理。 

三、實施對象：一至六年級全體學生。 

四、實施日期：在本校就讀期間。 

五、實施辦法： 

 (一)登陸布可星球：班級於電腦課進行布可星球登入教學指導。 

 (二)挖掘布可能量：班級閱讀課至圖書館借閱布可書單書籍，指導學生進行能量挖掘。 

 (三)布可能量大躍進：鼓勵學生利用課餘時間閱讀布可書單書籍，與家長進行深度的親子閱

讀，共同挖掘布可能量。 

 (四)布可玩家英雄榜： 

   1.布可玩家晉級英雄榜 

   2.本月布可英雄 

   3.最佳布可挖掘團隊 

   4.布可星球大富翁 Top100 

六、登陸步驟： 

 (一)登陸布可星球網站 https://read.tn.edu.tw/  

   1.使用學生 open ID登入(登陸)布可星球。 

   2.瀏覽布可星球中所列書單。 

   3.借閱布可星球書單的書籍。 

 (二)挖掘布可星球能量 

   1.運用本校圖書館布可星球專區或臺南市立圖書館館藏或線上電子書閱讀書籍。 

   2.點選布可能量中的布可列表，在右方搜尋布可輸入書名開始搜尋。 

 

https://read.tn.edu.tw/


   3.找到書籍後，點選書籍圖片，進入布可介紹頁面，點選開始挖掘，回答布可線上問題，

通過即可獲得布可能量累積能量。若需搜尋可借閱本書位置，可點選布可取得位置。 

    
   4.布可星球挖掘成功條件為十個任務中完成八個任務。可挖掘能量時間為 6:00—22:00，

其他時間無挖掘記錄也無法獲得能量。 

(三)布可玩家等級 

   1.從能量 0的學徒，一步步由園丁、書生、文人、達人、學者、賢者、智者，逐步進化到

大師、統帥、最後達到能量 24000最高等級的聖人，共分為 10個等級。 

 

 



   2.大富翁 Top100以「累積能量」為排行基準，共 100 學生。 

   3.神槍手 Top100以「任務完成率（任務成功數÷總任務數）」為排行基準，共 100學生。 

(四)布可玩家必殺技 

   1.仔細閱讀書籍，並理解書籍內容意涵後，再開始挖掘能量。 

   2.開始挖掘後不放棄，即使挖掘失敗也不氣餒，深讀書籍 24小時後，再次進行挖掘。 

   3.書單中的書皆可進行闖關。書單分成低中高年級，較低年級若越級闖較高年級書單，可

獲得較原書高之能量；反之，較高年級闖關較低年級書單，所獲得能量便較低。 

七、獎勵辦法： 

 (一)布可玩家晉級 

   1.玩家 0-8級晉級可獲學校圖書館獎勵品 1份 

   2.玩家 9-10級晉級可獲學校圖書館獎勵品 1份及學校公開表揚獎勵。 

 (二)本月布可英雄 

   1.當月布可挖掘能量(和前一個月相比之分數)為全校前五名，可獲學校表揚獎勵。 

   2.每月最後一週之上學日為結算日。 

 (三)最佳布可挖掘團隊 

   1.本學期挖掘能量(和開學日相比之分數)為全校前三名的班級，可獲得本校家長會贊助班

級期末同樂會點心 1份。 

   2. 本學期期末考首日為結算日。 

 (四)布可星球大富翁 Top100 

   1.曾入選前 100名者，於學期末可獲學校頒發認證獎狀，並公開表揚獎勵。 

   2.認證獎狀可作畢業時為市長特別獎之語文獎加分用。 

   3.認證獎狀領取以每學年度一次為限。 

八、經費來源：大港國小家長會。 

九、預期成效： 

 (一)增加學生布可星球閱讀書籍量，學生參與挖掘能量比例達 50％。 

 (二)培養學生閱讀理解的能力，提升學生布可玩家等級到達 5，成為「滿腹經綸的學者」。 

 (三)讓學生在布可星球挖掘能量的遊戲過程中，享受閱讀的樂趣。 

十、計畫經校長核示後實施，修正時亦同。 

 

 

 


